
年間授業コマ数 52

取得単位数 4

実務経験

前期　天神祭りグッズDコンテスト作品や外部コンテスト作品の制作と入選を目標に指導する。　
後期　ソフトの基本的な操作技術が身につくことを目標として指導する。

1　天神祭りグッズコンテスト作品

2　天神祭ゆかたデザインコンテスト作品 ・天神祭ゆかたコンテスト作品の柄からデザイン

3　うちわのデザイン

4　うちわとゆかたの企画書

5　モノトーンの柄のデザイン

6　グラフの作成方法

7　年賀状の作成

　 8　グラフ制作の確認テスト

9　自分の作品集の制作

課題作品(データ）の提出と授業への出席率・平素の学習姿勢によって行う。
成績評価の基準は、出席率20％、試験、授業態度80％。

　評価方法

天神祭りグッズDコンテスト作品制作等の外部コンテストの作品制作の方法とアドバイスをする。
グラフィック作品の制作方法の説明と指導を行い、2年間のポートフォリオの制作をする。

　到達目標

・白黒のみ（グレーは使用しない）の柄を考えさせる。面
積比が半々ぐらいになるデザイン。

・2020年「子」年の年賀状をデザイン　「子」をモチーフの
ものと自分の目標のもの2案を制作する

・A3両面に自分の作品集（センター折）を制作させる。ネ
タの収集。画像配置の注意点を説明する。

・手ぬぐい（船渡御）、扇子（陸渡御）のデザインを制作
する。

・柄ができれば着装デザイン画を制作する。生地のはめ
込み方を説明

・ゆかたデザインに合わせたうちわのデザインを制作す
る。

・ゆかたとうちわのデザインを1枚の企画書として制作す
る。写真レイアウトの説明

・オリジナル棒グラフの制作方法を説明。円グラフの制
作方法を説明。

・立体棒グラフの制作方法を説明。グラフの組み合わせ
方の説明。

・グラフ4案を制作させてみる。持ち込み可。終了後デー
タを提出させる。

指導目標

　指導計画表
指導項目 指導内容

使用する教本・テキスト 授業方法 実技

デザイン事務所にてグラッフィックデザイナーとして従事

担当教員・講師
中林　大吉

実務経験　有

2019年度　　指導計画表

授業科目 グラフィックワーク 学年 2学年
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